LE JEVU DE L'ANNEAVL

Jeu d'adresse Sy

Nombre de joueurs : 2 f

Livré avec :

- Structure e | |
- 1 plateau / échelle é) c—4 —
- 1 cylindre en bois

But du jeu :

Réussir a remettre I'anneau sur son crochet pour faire avancer le cylindre jusqu’a son adversaire.

Regle du jeu :

Chaque joueur se place d'un coté du jeu.

Les joueurs détachent leur anneaux respectifs des crochets, et tente de le remettre dessus simple-
ment en lachant I'anneau et en le laissant osciller.

Lorsqu’un joueur arrive a accrocher son anneau, il fait avancer le cylindre en bois d’'une case vers
son adversaire.

Les deux joueurs jouent en méme temps, et essayent d’enchainer les réussites le plus rapidement
possible.

Lorsque le cylindre sort de I'échelle, le joueur I'ayant déplacé gagne la partie.



